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Lorsque vous effleurez une touche du clavier d’un piano, que se passe-t-il ? A quoi servent 
toutes ces cordes ? Comment un son parvient-il aux oreilles de votre auditoire ? D’ailleurs, 
qu’est ce qu’une onde sonore ? Serait-il possible de calculer toutes ces vibrations avec un 
ordinateur ?

Juliette Chabassier a fait une thèse intitulée "Modélisation et simulation numérique d’un 
piano par modèles physiques", avec deux directeurs de thèse (un mathématicien et un 
physicien). Elle est aujourd’hui chercheuse en mathématiques appliquées dans l’équipe 
Magique 3D et mène une expertise auprès d’une entreprise qui commercialise Pianoteq, un 
logiciel de pianos virtuels en temps réel.

https://team.inria.fr/magique3d/fr/
https://team.inria.fr/magique3d/fr/
http://people.bordeaux.inria.fr/chabassier/www/Welcome.html
https://team.inria.fr/magique3d/fr/team-members/juliette-chabassier/publications/thesis/
https://team.inria.fr/magique3d/fr/team-members/juliette-chabassier/publications/thesis/

